: Asignatura Historia de México
UNIVERSIDAD m TAMAULIPECA Docente Karla Jaqueline Reyes Solis
UM TLLAVERITATI ALUXDEILLA . ? * CONLAVERDAD VIEKTO LALUZ DE LA RNSERANZA Periodo escolar C-225 Turno Vespertino
Fecha de inicio 10/02/25 Fecha de terminacién 14/02/25
Grupo | 5°A Horas/semana 2 horas Horas/curso 10 horas

Objetivo de la asignatura:

Comprender los eventos historicos de México, como la época prehispanica, la independencia y la Revolucion Mexicana, utilizando herramientas
digitales y plataformas en linea para presentar sus hallazgos de manera creativa y critica.

Criterios de evaluacion:

Asistencia 20%
Actividad en clase 20%

Tareas 20%
Participacion 20%
Evaluacion Trabajo final 20%
Ordinaria
Total 100%

Observaciones:

=> Elalumno deberd cubrir un porcentaje minimo de asistencia del 80% durante el curso.




_— Estrategia de Estrategia de Producto Evaluacion
Objetivos de o . . . . o
Fecha | Horas Tema(s) . ensefanza aprendizaje (evidencia de (criterio
aprendizaje . .. .
(docente) (estudiante) aprendizaje) relacionado)
1.1 Linea del tiempo de la Historia | Analizar de forma Generar una linea | Analizar de forma Linea del tiempo de Rubrica
de México digital. individual la del tiempo de individual la la Historia de
informacion de la manera individual | informacion de la México.
Historia de México acerca de la Historia de México.
Semana plasmandolo en una | Historia de Incluyendo los
1 5 linea del tiempo México. aspectos mas
10 feb. haciendo uso de la Utilizando la importantes y
25 tecnologia. herramienta agregarlos a la linea
Canva, incluyendo | del tiempo.
al menos 10
fechas
importantes.
1.2 Cartel digital sobre un evento o | Clasificar las ideas Disefiar un cartel Demostrar ideas Cartel digital de un Autoevaluacion
figura de la Historia de México. principales mas digital de manera creativas y originales evento o figura de la
Semana importantes de la individual, donde se plasmaran Historia de México.
1 ) informacion de la utilizando la en el cartel.
11 fe. Historia de México herramienta Canva
2025 plasmandolo en un de un evento o
cartel haciendo uso de | figura de la Historia
la tecnologia. de México.
1.3 Creacion de presentaciones Analizar la informacién | Generar una Analizar de manera Esta presentacion Rubrica
digitales sobre la Historia de de la Historia de presentacion digital | individual la sera presentada en
ViSfEs Meéxico haciendo uso de manera informacion de la plenaria y evaluada
Semana de la tecnologia. individual, Historia de México. por el docente.
1 5 utilizando la
12 feb. herramienta Canva.
2024 La presentacion
debera contener al
menos 5
diapositivas.
1.4 Elaborar un cédmic sobre un | Comprender los Disefiar un cémic en | Demostrar ideas Comic digital que Coevaluacién
evento importante en la eventos y F)inas de un evento origina!es.y creativas sera compartildc? por
semana || bistora de eéico
1 importantes de la L
2 ) . , . Utilizando la docente para su
13 feb. historia de México h : . L
erramienta digital evaluacion.
2024 haciendo uso de la

tecnologia.

Pixon el cdmic debe
incluir al menos 5
hojas.




Semana
1
14 feb.
2024

1.5 Juego de Trivia sobre la
Historia de México.

llustrar informacidn
mas importante sobre
la Historia de México
haciendo uso
adecuado de la
tecnologia.

Desarrollar un juego
de Trivia sobre la
Historia de México,
en equipos de 5
participantes
mediante la
herramienta digital
Wordwall. El juego
debe contener al
menos 10
preguntas con su
respuesta.

Ejecutar el juego de
Trivias de la Historia
de México, durante la
clase participando
activamente entre
compaiieros.

Juego digital de
Trivia sobre la
Historia de México.

Participacién
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Objetivo de la asignatura:

Comprender los eventos y personajes mas importantes de la historia de México haciendo uso de la tecnologia.

Criterios de evaluacion:

Asistencia 20%
Actividad en clase 20%

Tareas 20%
Participacion 20%

Evaluacion Trabajo final 20%

Ordinaria
Total 100%

Observaciones:
=> Elalumno deberd cubrir un porcentaje minimo de asistencia del 80% durante el curso.
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